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Abstrak  - Perkembangan teknologi informasi saat ini sangat berdampak luas terhadap Sistem Informasi dalam 

suatu perusahaan. Semakin berkembangnya teknologi informatika, menuntut segala bidang kegiatan untuk 

berkembang dan menjadi terkomputerisasi. TB. Gapura merupakan toko yang bergerak dibidang perdagangan 

dimana kegiatannya adalah menjual bahan-bahan material bangunan, masalah di toko bangunan tersebut yaitu 

masih menggunakan sistem manual baik dalam melakukan pengolahan data masih menggunakan pembukuan 

sederhana yang meliputi pencatatan penjualan pencatatan pembelian, pada saat bertransaksi ataupun dalam hal 

pencatatan keuangan yang menyebabkan mudah hilangnya berkas dan data-data toko bangunan tersebut. Oleh 

karena itu maka peneliti mengusulkan perancangan sistem informasi pengelolaan data kas keluar dan kas masuk 

dengan menggunakan metode pengembangan software yaitu waterfall yang desainnya di gambarkan dengan 

UML, bahasa pemograman yang dipergunakan adalah Java dengan databasenya menggunakan MySQL . Dengan 

menggunakan metode UML maka dihasilkan  sistem penjualan dan pembelian bahan –bahan bangunan yang di 

buat dapat meng-efektif dan meng-efisienkan proses pengolahan data, sehingga dalam mengakses data dapat di 

lakukan dengan mudah. Hasil evaluasi dari penelitian ini mampu mengimplementasikan sistem yang sudah 

terkomputerisasi pada Toko Bangunan Gapura untuk menghasilkan laporan secara otomatis. Selain itu, 

menunjukkan bahwa sistem baru memiliki kinerja yang lebih efesien dan efektif dibandingkan dengan sistem 

yang terdahulu. 

Kata Kunci: Data Kas, waterfall, UML. 

 

Abstract - The development of information technology now has a very broad impact on information systems in a 

company. The development of information technology requires all areas of activity to develop and become 

computerized. TB. Gapura is a shop engaged in trading where its activities are selling building materials, the 

problem in the building shop is that it still uses a manual system, both in processing data, it still uses simple 

bookkeeping which includes recording sales, recording purchases, during transactions or in terms of recording 

finance which causes easy loss of files and data for the building shop. Therefore, the authors propose the design 

of data management information systems cash out and cash in using a software development method, namely the 

waterfall whose design is depicted with UML, the programming language used is Java with the database using 

MySQL. By using the UML method, a system for selling and purchasing building materials can be made effective 

and efficient in data processing, so that data access can be done easily. The results of the evaluation of this study 

are able to implement a computerized system at the Gapura Building Shop to generate reports automatically. In 

addition, it shows that the new system has a more efficient and effective performance compared to the previous 

system. 

Keywords: Cash data, waterfall, UML. 

 

PENDAHULUAN 

 

Kehadiran komputer memberi banyak manfaat bagi 

manusia dalam menyelesaikan pekerjaan - pekerjaan 

baik yang ringan hingga dalam pengambilan  

keputusan bisnis dengan cepat dan akurat. Hal itu 

mendorong perusahaan untuk menghasilkan dan 

meningkatkan kualitas informasi yang dibutuhkan 

agar informasi tersebut menjadi lebih akurat, relevan 

dan tepat waktu. Dalam  pembuatan laporan 

keuangan, sangat dibutuhkan sistem komputer untuk 

mengontrol data-data pembelian, penjualan serta 

penerimaan dan pengeluaran kas yang terjadi dalam 

periode akuntansi sehingga kita dapat meminimalisir 

kesalahan-kesalahan dalam pencatatan transaksi-

transaksi tersebut.  

TB. Gapura merupakan usaha perorangan yang 

bergerak dalam bidang penjualan bahan baku 

bangunan. Dalam  kegiatannya TB. Gapura masih 

menggunakan sistem manual. Dengan ditemukannya  

permasalahan seperti dalam pencatatan data barang-

barang yang masuk, pencarian persediaan barang 

yang tersisa digudang, barang yang terjual, barang 

yang dibeli dan barang-barang yang ada di toko 

bangunan serta transaksi penjualan dan  pembelian 

masih menggunakan sistem manual,  dalam 

pembuatan laporan hanya dibuatkan secara garis 

besar yaitu berapa jumlah uang didapat setiap 

harinya tanpa mencatat berapa persediaan yang telah 

digunakan dan data-data hanya disimpan secara 

manual dalam buku yang lama pengecekan 

persediaan barang digudang dan dalam penelitian 

laporan data pun masih disimpan dan ditulis dalam 
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buku saja, dan  tidak sesuainya selisih  harga beli 

dan jual, sehingga menjadi salah satu penyebab 

keuntungan dan kerugiannya tidak diketahui.. 

Peneliti membatasi ruang lingkup dalam 

pembahasan penelitian ini yaitu pengolahan data 

meliputi transaksi penerimaan kas masuk ataupun 

kas keluar baik dari penjualan maupun pembelian 

serta penggajian dalam satu bulan. Sesuai dengan 

bukti-bukti transaksi akan dikeluarkan laporan 

keuangan, yang dikeluarkan setiap bulan dan 

diberikan ke pemilik toko dengan menggunakan 

metode pengembangan software yaitu waterfall yang 

desainnya di gambarkan dengan UML, bahasa 

pemograman yang dipergunakan adalah Java dengan 

databasenya menggunakan MySQL. 

 

 

METODE PENELITIAN 

 
Metode penelitian yang dipergunakan dalam 
penelitian ini terbagi menjadi dua, yaitu : 
A. Metode Pengumpulan Data 

Metode pengumpulan data yang dipergunakan 
dalam penelitian ini adalah : 
1. Metode Observasi 

Setelah melakukan wawancara kepada bagian 

kasir, maka peneliti melakukan kegiatan pengamatan 

langsung di TB. Gapura terhadap kegiatan-kegiatan 

yang berkaitan dengan topik yang dibahas. Hasil 

dari pengamatan tersebut langsung dicatat oleh 

peneliti dan dapat diketahui kelebihan dan 

kekurangan dalam kegiatan tersebut serta untuk 

menjamin kebenaran kualitas informasi yang 

diperoleh dari hasil wawancara. 

2. Metode Wawancara 

Untuk mendapatkan informasi secara lengkap 

maka peneliti melakukan metode tanya jawab 

mengenai semua kegiatan yang berhubungan dengan 

pihak-pihak terkait seperti pemilik dan bagian kasir 

pada TB. Gapura mengenai hal-hal yang 

berhubungan dengan Penelitian ini. Wawancara 

dilakukan secara langsung dan bertahap. 

3. Metode Studi Kepustakaan 

Peneliti melakukan studi kepustakaan dengan 

membaca sumber-sumber tertulis yang terdapat 

dalam buku-buku referensi atau sumber bacaan 

seperti, buku dan jurnal mengenaii sistem informasi, 

akuntansi, rekayasa perangkat lunak, dan 

pemrograman yang berhubungan dengan penelitian 

peneliti. 
B. Metode Pengembangan Software 

Metode pengembangan software yang 
dipergunakan dalam penelitian ini adalah metode 
waterfall yang terdiri dari : 
1. Analisis Kebutuhan Sistem 

Pada tahap ini peneliti melakukan analisis 
kebutuhan dari para pengguna sistem yang di 
rancang tersebut. Berdasarkan hasil analisis 
maka ada empat pengguna sistem yang akan di 
bahas yaitu kasir, pengelola, pemilik dan 
karyawan. 

2. Desain 
Pada tahap ini peneliti menggunakan UML untuk 
mendesain seluruh kebutuhan sistem yang di di 
buat berdasarkan hasil analisis kebutuhan sistem. 

3. Code Generation 
Pada tahap ini peneliti menggunakan MySQL 
untuk membuat database yang dibutuhkan oleh 
sistem, dan dalam Bahasa pemograman yang 
dipergunakan adalah Java. 

4. Testing 

Pada tahap ini, peneliti menggunakan pengujian 
terhadap rancangan sistem informasi yaitu 
blackbox testing  dan white box testing 

5. Support 

Pada tahap ini peneliti membuatkan proses 

cadangan database dalam rancangan sistem 

informasi yang dibuat. 

 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Dengan menggunakan metode waterfall, maka 
berdasarkan permasalahan yang diangkat dalam 
penelitian ini di rancanglah sebuah system 
terkomputerisasi sebagai berikut : 
1. Analisis Kebutuhan Sistem 

Berdasarkan analisis kebutuhan dari sistem yang 
ada dibagi menjadi kebutuhan system dari 
administrasi, marketing, mekanik dan direktur. 
Kebutuhan system tersebut dapat di detailkan 
menjadi sebagai berikut : 
A. Kebutuhan Kasir 

A.1. Kasir dapat mengelola Data Barang 
A.2. Kasir dapat mengelola Data Akun 
A.3. Kasir dapat mengelola Data User 
A.4. Kasir dapat mengelola Data Karyawan 
A.5. Kasir dapat mengelola Data Pemesanan 

Barang 
A.6. Kasir dapat mengelola Data Penerimaan 

Barang 
A.7. Kasir dapat mengelola Data Pembayaran 
A.8. Kasir dapat mengelola Data Penjualan 
A.9. Kasir dapat mengelola Data Gaji 
A.10. Kasir dapat mengelola Data Supplier 
A.11. Kasir dapat mengelola Data Pembelian 

B. Kebutuhan Pengelola 
B.1. Pengelola dapat mengakses Data Barang 
B.2. Pengelola dapat mengakses Data Supplier 
B.3. Pengelola dapat mengakses Data Pemesanan 
B.4. Pengelola dapat mengakses Data Penerimaan 
B.4. Pengelola dapat mengakses Data Penjualan 
B.4. Pengelola dapat mengakses Data Pembayaran 

C. Kebutuhan Pemilik 
C.1. Pemilik dapat melihat Data Penjualan 
C.2. Pemilik dapat melihat Data Pembelian 
C.3. Pemilik dapat melihat Data Penerimaan 
C.4. Pemilik dapat melihat Data Pembayaran 

D. Kebutuhan Karyawan 
D.1. Karyawan dapat mengakses Data Absensi 

2. Desain 
Rancangan desain yang dibuat oleh peneliti dapat 

dilihat pada gambar 6. Use Case Diagram Kasir, 
gambar 7. Activity Diagram Kasir, gambar 8. ERD 
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dan gambar 9. Deployment Diagram yang ada pada 
Penelitian karya ilmiah ini. 
3. Code Generation 
Pada penelitian ini peneliti menggunakan database 
MySQL dan untuk pengkodeannya Peneliti 
menggunakan bahasa Java dengan aplikasi 
pendukungnya adalah NetBeans IDE 8.1. 
4. Implementasi 
A. Menu Utama Kasir 

Form Menu Utama Admin dipergunakan oleh 
admin untuk mengelola seluruh data kas keluar dan 
kas masuk. 

 
Sumber : Penelitian (2019) 

Gambar 1. Form Menu Utama Kasir 
B. Form Data Supplier 

Form data supplier dipergunakan untuk 
mengelola seluruh data supplier yang ada.  

 
Sumber : Penelitian (2019) 

Gambar 2. Form Data Supplier 
 
C. Form Data Pembayaran 

Form data pembayaran dipergunakan untuk 
mencatat pengeluaran dana atau pembayaran atas 
pembelian yang dilakukan oleh perusahaan. 

 
Sumber : Penelitian (2019) 

Gambar 3. Form Data Pembayaran 
 

D. Form Data Penjualan 
Form data penjualan dipergunakan untuk 

mencatat seluruh penjualan yang dilakukan oleh 
perusahaan yang nantinya akan menjadi kas masuk. 

 
Sumber : Penelitian (2019) 

Gambar 4. Form Data Penjualan 
 

KESIMPULAN 

 

Berdasarkan hasil dan pembahasan yang ada dalam 

penelitian  ini maka dapat diambil kesimpulan 

bahwa dengan dibuatkannya menu login agar 
data tidak diakses oleh sembarang orang dan agar 

lebih aman dengan hak aksesnya, pembuatan menu 

master pada database yang dibuat agar bisa 

mengelola data-data seperti data barang, data 

supplier, data akun, data user, data karyawan, dan 

data gaji, dibuatkannya menu transaksi yang 

memiliki sub menu yaitu transaksi purchase order, 

transaksi penerimaan barang, transaksi pembayaran, 

transaksi penggajian, transaksi penjualan dan 

transaksi lainnya, dibuatkannya menu laporan yang 

memiliki sub menu yaitu laporan po, penerimaan, 

pembayaran, pembelian, penjualan, dan laporan 

lainnya, dibuatkannya menu backup yang berfungsi 

untuk mengantisipasi kehilangan data. Hasil evaluasi 

dari penelitian ini mampu mengimplementasikan 

sistem yang sudah terkomputerisasi pada Toko 

Bangunan Gapura untuk menghasilkan laporan 

secara otomatis. Selain itu, menunjukkan bahwa 
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sistem baru memiliki kinerja yang lebih efesien dan 

efektif dibandingkan dengan sistem yang terdahulu. 
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A. Use Case Diagram Kasir 
uc use case bag.kasir

bagian kasir

login

menu master

data user

data barang

data supllier

data gaj i

tambah

ubah

cari

simpan

cetak

data akun

tambah

ubah

cari

simpan

tambah

ubah

cari

simpan

tambah

ubah

cari

simpan

menu 

transaksi

purchase 

order

penerimaanpembayaran

gaj i transaksi 

lainnya

tambah

simpan

cari

simpan simpan

tambah

tambah

simpan

cetak

ubah

simpan

menun 

laporan 

keuangan

laporan PO

laporan 

penerimaan 
laporan 

pembayaran
laporan 

pembelian
laporan 

penjualan

cetak

cetak

cetak cetak cetak

logout

penjualan

tambah

cetak

tambah

ubah
simpan

ABSEN

batal

cetak

Back up

Data 

Karyawan

cari

tambah

ubah
simpan

cetak

cetak

simpan

Laporan 

lainnya

cetak

«include»

«include»

«include»

«include»

«include»

«include»

«include»

«include»

«include»

«include»

«include»

«include»

«include»

 
Sumber : Penelitian (2019) 

 
Gambar 6. Use Case Diagram Kasir 
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B. Activity Diagram Kasir 
act AD bagian kasir

sistembagian kasir

membuka sistem informasi pengolahan data keuangan

masukkan username dan pasword

login
v alidasi data

tampil menu utamamengelola menu utama 

mengelola menu transaksi

P.Opembayaran
slip gaj i

transaksi 

lainnya nota 

penjualan

menu pembelian
menu 

penjualan
other

batal ubah
cetaktambah

membatalkan data

mencetak data

tampil form  tambah

tambah data baru

menyimpan data data tersimpan

tampil form ubah

mengubah data

menyimpan data
data tersimpan

\

logout

simpan

data tersimpan

penerimaan

absen

ya

tidak

 
Sumber : Penelitian (2019) 

Gambar 7. Activity Diagram Kasir 
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C. Entity Relationship Diagram (ERD) 
erd ERD_

Supplier PO Penerimaan

Pembayaran

Jurnal

Absen

Karyawan

Data Gaji

Detil_PO

BarangDetil_Penjualan

Penjualan

Gaji

Detil_Jurnal

Akun

User

Kd_user Pass
Hak_akses

Nm_lengkap

Kd_akun

Nm_akun
Jns_akun

Sld_akun

no_jurnal

Kd_akun

Debet

Kredit

no_jurnal

no_penj

no_pemb

No_slipgaji

Kd_bag

Tgl_slip

NIP
No_absen

Perd_gaji

Kd_bag

Tunjangan

Gaji_pokok

Potongan

Nama_pembeli

No_nota
Tgl

Kd_brg

Jml

Ttal
Term

Ket

Kd_brg

Nm_brg

Jns_brg

Stok

Satan

Hrg_satuan

Hrg_jual

Tgl_bayar

Status

No_PO

Kd_brg

No_spb

Tgl_spb

No_sj

No_PO
kd_supplierKd_brg

Penerima

Ket

Kd_supplier Nm_supllier No_telp
Almt

No_absen

Nm_krywn

Hari

Bons

Ttal_gaji

Tgl

Jm_masuk

Jm_keluar

Jml_hari_krj

NIPNo_absen

TTL

Almt

No_telp

kd_bag

No.polisi
No.PO

No.bayar

Tgl

PPN

Qty

Total

No.SPB

Jml_bayar

Sisa_bayar

No_PO

Periode

Qty

Pengirim

No.faktur

kd_brg

no_nota

Ttaljml

Tgl

Ket

1

Simpan

1

M

Mempunyai

1

1

Terima

1

1

Memiliki

M

1

Melakukan

1

1

Mendapat

1

M

Memiliki
1

1

melakukan

1

1

Memiliki

M

1

kirim

1

M

Terdapat

1

M

Terdiri

1

1
Simpan

1

1

Melakukan

1

1

Simpan
1

 
 

Sumber : Penelitian (2019) 

Gambar 8. Entity Relationship Diagram 
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D. Deployment Diagram 
deployment deployment

Main

Jav a

<<device>>                                        

Database 

MYSQL

DbPengolahandatakeuangan

<<dev ice>>

Printer

<<Aplication>> 

Aplikasi 

Pengolahan Data 

Keuangan

 
Sumber : Penelitian (2019) 

Gambar 9. Deployment Diagram 

 


